Jeg hedder Luna Selene. Min and er blevet
fanget her pa engen i manelysets skeer.
Hjaelp mig med at komme tilbage til der,
hvor jeg hgrer til — Olympen.

Introduktien

For at kunne sende mig tilbage til Olympen
ma du lgse 3 udfordringer med 10 opgaver
i hver.

| starten af hver udfordring kan du laese
fakta eller legender om min elskede mane.
| slutningen af hver udfordring vil der vaere
en oplysning, du skal bruge for at kunne
sende mig helt hjem. Det betyder, at du
bliver ngdt gennemfgre alle 3 udfordringer.

HUSK at notere oplysningen!

Du kan starte med reduktionsudfordringen.
Er du allerede i gang med en udfordring,
kan du her veaelge den udfordring, du er
naet til.
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3.10 - Funktioner

0¢C + Xy

e

vV =v¢C + XE
=

2(8+x)=0
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=25

2x+3

3(2x - 20) = 24
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